Basvuru Sekli

2024 YILI GUHADAROGLU OGRENCI PROJE YARISMASI RUMUZ VE PROJE NUMARASI GIZELGESI

BIREYSEL

Rumuz Proje Numarasi Ad-Soyad Universite

20241717173182 1 Nilsu Satik ORTA DOGU TEKNIK UNIVERSITESI
20241717240649 2 Eylul Temizkan ORTA DOGU TEKNIK UNIVERSITESI
20241718013705 3 Emin Furkan Ozbek AKDENIZ UNIVERSITESI
20241718559580 4 Yagmur Cevik ORTA DOGU TEKNIK UNIVERSITESI
20241719310155 5 Ahmet Hakan Akin ATATURK UNIVERSITESI
20241719402970 6 Berire Teker ISTANBUL TEKNIK UNIVERSITESI
20241719579293 7 Rabia Cakir VAN YUZUNCU YIL UNIVERSITESI
20241720185049 8 Aysenur Eke BALIKESIR UNIVERSITESI
20241720255406 9 Nihan Evlioglu iZMIiR DEMOKRASI UNIVERSITESI
20241720263631 10 Selin Bakkaloglu YILDIZ TEKNIK UNIVERSITESI
20241720452372 11 Azra Ayca Peker BALIKESIR UNIVERSITESI
20241721058242 12 Hazal Besjre Turhan FATIH SULTAN MEHMET VAKIF UNIVERSITESI
20241721381838 13 Sara Ozdemir ISTANBUL TEKNIK UNIVERSITESI
20241721640966 14 Kaan Kocaoglu TED UNIVERSITESI
20241722968650 15 Ayse Karaka MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
20241723188275 16 Zehra Yuksel SAKARYA UNIVERSITESI
20241723637978 17 Berk Kesimoglu ISTANBUL TEKNIK UNIVERSITESI
20241723901133 18 Zehranur Erol iZMIR DEMOKRASI UNIVERSITESI
20241725066485 19 Yigit Yildinm YILDIZ TEKNIK UNIVERSITESI
20241725141183 20 Bengisu Kipritcj YILDIZ TEKNIK UNIVERSITESI
20241725380879 21 Emre Husrev GEBZE TEKNIK UNIVERSITESI
20241726047612 22 Ceren Yuger BAHCESEHIR UNIVERSITESI
20241726235556 23 Muhammet Tufan Elmas _|iZMIiR DEMOKRASI UNIVERSITESI
20241726498428 24 Kaan Yanik DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
20241726915949 25 Esma Irem Kiresci ORTA DOGU TEKNIK UNIVERSITESI
20241727022674 26 Sedanur Ede CUMHURIYET UNIVERSITESI
20241727098923 27 Sertac, Erbilgin YASAR UNIVERSITESI
20241727107194 28 Esra Guler ORTA DOGU TEKNIK UNIVERSITESI
20241727110258 29 Nagime Pinar Aksu ISTANBUL TEKNIK UNIVERSITESI
20241727111886 30 Rozerin San ISKENDERUN TEKNIK UNIVERSITESI
20241727121375 31 Berfin Cakin CUMHURIYET UNIVERSITESI
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Rumuz Proje Numarasi Ad-Soyad

20241727123615 32 Selin Sapmazer ISTANBUL TEKNIK UNIVERSITESI Ozlem Kaya

20241727116190 33 Mualla Kansizgiindiiz NISANTASI UNIVERSITESI Zehra Nur Ozcan, Zeynep Nur Tosyalioglu
20241727115920 34 Ulkii Tirkdogan SIVAS CUMHURIYET UNIVERSITESI Hande Hacer Géktas
20241727106891 35 Ayse Peker MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI Seyma Biyik

20241727103703 36 Osman Kiling TRAKYA UNIVERSITESI Sikrii Kése, Melih Kut
20241727089314 37 Yasin Seker SIVAS CUMHURIYET UNIVERSITESI Bema Emiroglu

20241727032057 38 Nurdan Cevik DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI Helin Bagcivan, Zeynep Akbay
20241727021695 39 Beste Atas iISTANBUL KULTUR UNIVERSITESI Siieda Kirici, Pelinsu Saritas, Ecem Kalayci, Ozge Aydin
20241727010913 40 Saeid Sedghizadeh ORTA DOGU TEKNIK UNIVERSITESI Duru Aydin, Senol Aykag
20241727006358 41 Hevin Uren ESKISEHIR OSMANGAZI UNIVERSITESI Bema Demirci

20241727005893 42 Ceren Varli iZMIR YUKSEK TEKNOLOJi ENSTITUSU ipek Yildinm, Yasemin Dogan
20241726863003 43 Esra Nur Aras GEBZE TEKNIK UNIVERSITESI Yaren Simge li¢

20241726833433 44 Hatice Sena Demirkaya SIVAS CUMHURIYET UNIVERSITESI Serife Yildiz, Biinyamin Hatipoglu
20241726824442 45 Fatma Yaman SIVAS CUMHURIYET UNIVERSITESI Riiveyda Ozkan

20241726819526 46 Umit Suara Albayrak SiVAS CUMHURIYET UNIVERSITESI Yasemin Ozdemir

20241726772068 47 Kiibra Nur Merig ULUDAG UNIVERSITESI irem ibram, Beyda irem Bozkurt
20241726441860 48 Baran Aslan MiIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI Muhammet Eren Yildiz
20241726435007 49 Alper Akyol ORTA DOGU TEKNIK UNIVERSITESI Berkay Aydin

20241726425943 50 ikra Génenc DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI Nurettin Tugsan Seyhan
20241726315002 51 Rana Erulu ISTANBUL TEKNIK UNIVERSITESI Ali Haydar Tagpinar

20241726248571 52 Erdem Talha Beyaz ISTANBUL TEKNIK UNIVERSITESI Duru Kibar, Resat Arda Cindemir
20241726139394 53 irem Oztiirk YILDIZ TEKNIK UNIVERSITESI Gokbora Oztiirk

20241726078730 54 Zeynep Rezzan Kurt YEDITEPE UNIVERSITESI Dogukan Bayru

20241726036454 55 Zeynep Nalan Aydin ISTANBUL TEKNIK UNiIVERSITESI Alara Demirkiran

20241725916134 56 Zelal Su Giirkan iISTANBUL TEKNIK UNiVERSITESI Zeynep Giilce Kog, Barig Yapici
20241725531043 57 Nazlican Ulufer DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI Bema Nesrin Duman, Nihansu Savaser
20241725192388 58 Sedat Saglam TED UNIVERSITESI Sude Naz Ozel

20241725049421 59 Fatma Tanniverdi GAZIi UNIVERSITESI ilsu Cemre Alkac, Havva Beyza Diizgiin
20241724765278 60 Selcen Koger TED UNIVERSITESI Ceren Yildinm, Egemen Utkan
20241724588816 61 Bans Glickaya ULUDAG UNIVERSITESI Oguzhan Beraber, Bisra Cin
20241724091293 62 Bagak Demir 1ZMIR YUKSEK TEKNOLOJI ENSTITUSU Gaye Giingér, Ceren Ozel
20241723386842 63 Rojan Sumru Leblebiciler [ISTANBUL TEKNIK UNIVERSITESI Semanur Bartan

20241723191874 64 Omer Cengiz Ustiinal BALIKESIR UNIVERSITESI Burak Avcl, Hiiseyin ince
20241722699786 65 Yunus Emre Bolat MARMARA UNIVERSITESI Hamza Arslan

20241721735839 66 Miimine Ferhan Tiirkarslan | CUKUROVA UNIVERSITESI Zeynep Gizemnur Karakuzu
20241721556975 67 Hasan Baran TED UNIVERSITESI Aylin Akay, Semih Serafettin Demirbilek, Bilge Findik
20241721474182 68 Nilsu Konakli ULUDAG UNIVERSITESI Ece Cansin

20241720530630 69 Nehir Cilek ORTA DOGU TEKNIK UNIVERSITESI Ahmet Eren Yavas, Mehmet Akyurtlakli
20241718947679 70 Ozkan Durman YILDIZ TEKNIK UNIVERSITESI Gillsah Andi¢, Kagan Sengiin
20241718881468 7 irem Ece Okur 1ZMIR YUKSEK TEKNOLOJI ENSTITUSU Burak Kinir

20241718700169 72 Emirhan Giingér ORTA DOGU TEKNIK UNIVERSITESI Dilsad Arslan, Selin Ozan
20241718115810 73 Ayberk Kagan YILDIZ TEKNIK UNIVERSITESI Merve Tascl, Eda Melike Karadeniz
20241717701197 74 Azra Siimeyye Yilmazer _ |[ISTINYE UNIVERSITESI Ece Irem Sentiirk, Betiil Yilmaz
20241717492235 75 Kardelen Buse Arslan ISTANBUL TEKNIK UNIVERSITESI Cansu Kartal, Sila Gékgen Giinal
20241717175774 76 Akinalp Kudayyilmaz ORTA DOGU TEKNIK UNIVERSITESI Duru Toprak

20241717096725 77 Duru Serimer ORTA DOGU TEKNIK UNIVERSITESI Cansu Deniz Alkan




GIRIS

20. yihini kutlayan Cuhadaroglu Ogdrenci Proje Yarigmasi, 2024’te “OYUN ICIN[DE]” temasiyla
ODTU Mimarlik Fakiltesi'nin ev sahipliginde diizenlenmistir. Degerlendirme jlrisi, yarismaya
teslim edilen 77 projeyi degerlendirmek lzere 11 Ekim 2024 tarihinde ODTU Mimarlik
FakuUltesi’'nde bir araya gelmistir.

Juri Uyelerinin ve raportorlerin tam katihimiyla gergeklesen degerlendirme sonucunda 2024
Cuhadaroglu Ogrenci Proje Yarismasi’na sunulan projeler arasindan birincilik, ikincilik, Ggtinciliik
odulleri ile, U¢ esdeder mansiyon odulune deder gorulen projeler yani sira, juri 6zel 6dull
verilmesine karar verilen Ug¢ proje belirlenmistir.

JURI DEGERLENDIRME TUTANAGI

Juri Degerlendirme Toplantisi 11 Ekim 2024, saat 09:30’da tim juri Uyelerinin ve raportorlerin
katilimiyla baslamistir. Sarthame esaslarinin gdézden gecirilmesinin ardindan, dijital olarak teslim
edilen 77 proje raportorler tarafindan sartnameye uygunluklari agisindan degerlendirilmistir.

Raportérler inceleme sonuglarini jari Gyeleri ile paylasmis, sarthamede belirtilen format ile ilgili
yoruma aglk konularda 6grenci lehine karar verilmesi kararlastiriimigtir. Juri, bu dogrultuda, 6, 32
ve 34 sira numarall projelerin, sartnamede yer alan “Yarisma Disi Birakilma Durumu” bashigi
altinda yer alan 5. maddeye aykiri olarak poster lzerine ad-soyad yazmalari sebebiyle oybirligi
ile diskalifiye edilmesine karar vermistir.

Juri projelerin timinud sirayla incelemis; yarisma temasi ve sarthamede belirtilen beklentiler
uyarinca projeleri, toplamda 4 eleme turu sonucunda degerlendirmistir. Projeler, problem tanimi,
yenilikci fikir ve senaryolar icermesi, tasarimin oyun temasiyla iliskisi, mekansal tasarimin niteligi,
gorsel anlatimin niteligi, tasarimin segilen baglam ile iligkileri, kent mekanlarini ve gindelik
yasami donustlirme potansiyeli agisindan degerlendirilmigtir.

ilk elemede 5,11, 15, 30, 41,47, 50, 62, 68, 72, 74, 76 ve 77 sira numaral 13 projenin elenmesine
karar verilmis, kalan 61 proje ikinci eleme turuna gegirilmistir.

ikinci eleme turunda ise, kalan 61 proje arasindan 1, 4, 9, 13, 16, 18, 23, 24, 25, 26, 28, 35, 37,
38, 39,43,44, 45, 46, 53, 54, 56, 57, 58, 59, 60, 61, 66, 69, 71, 73 sira numarali 31 proje elenerek,
kalan 30 proje Uguncu eleme turuna alinmistir.

Uclincii eleme turunda, kalan 30 proje arasindan 2, 3, 7, 8, 19, 20, 22, 27, 33, 40, 42, 51, 64, 65
,67, 75 sira numarall 16 proje elenerek, kalan 14 proje dérdincu eleme turuna gegcmeye deger
gorulmustar.



Doérdincu eleme turuna kalan 14 proje arasindan 10, 14, 52, 63 ve 70 sira numaral 5 proje
elenerek kalan 9 proje ddullerin dagilimi icin degerlendirmeye alinmigtir.

Juri, son deg@erlendirme turuna kalan 12, 17, 21, 29, 31, 36, 48, 49 ve 55 sira numarali 9 proje
arasinda odullerin asagidaki gibi dagitiimasina karar vermistir:

2024 Yili Guhadaroglu Ogrenci Proje Yarismasi Odiil Grubu:

Birincilik Odiilii: 17 sira numarali proje

ikincilik Odiilii: 36 sira numarali proje
Ugiinciiliik Odiilii: 48 sira numarali proje
Esdeger Mansiyon Odiilii: 21 sira numarali proje
Esdeger Mansiyon Odiilii: 29 sira numarali proje
Esdeger Mansiyon Odiilii: 49 sira numarali proje
Jiiri Ozel Odiilii: 12 sira numarali proje

Jiiri Ozel Odiilii: 31 sira numarali proje

Jiiri Ozel Odiilii: 55 sira numaral proje



JURI DEGERLENDIRME RAPORU

BIRINCi ELEME

Birinci eleme turu sonucunda:

-5, 11,15, 30, 41, 47, 50, 62, 68, 72, 74, 76, 77

sira numarall toplam 13 adet projenin yenilik¢i fikir ve senaryo igermemesi, tasarimin oyun
temasiyla iligkilenmemesi, mekénsal tasarimin niteliginin ve gorsel anlatimin yeterli bulunmamasi
nedenleriyle elenmesine;

-1,2,3,4,7,8,9,10,12,13, 14, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 31, 33, 35,
36, 37, 38, 39, 40, 42, 43, 44, 45, 46, 48, 49, 51, 52, 53, 54, 55, 56, 57, 58, 59, 60, 61, 63, 64, 65,
66, 67,69, 70,71,73,75

sira numarali toplam 61 adet projenin 2. eleme turuna gegcmesine karar verilmistir.

IKINCi ELEME

ikinci eleme turu sonucunda:

-1,4,9, 13, 16, 18, 23, 24, 25, 26, 28, 35, 37, 38, 39, 43, 44, 45, 46, 53, 54, 56, 57, 58, 59, 60,
61, 66, 69, 71,73
sira numarali toplam 31 adet projenin elenmesine;

-2,3,7,8,10,12,14,17,19, 20, 21, 22, 27, 29, 31, 33, 36, 40, 42, 48, 49, 51, 52, 55, 63, 64, 65,
67,70,75
sira numarall toplam 30 adet projenin 3. eleme turuna gegmesine karar verilmigtir.

1 sira numarah proje: Kentte atil alanlarin barindirdigi déniisim potansiyelinin kesfedilmesi
olumlu bulunmakla birlikte, bu alana yonelik énerilerin batiincll bir kurguyla desteklenmemesi;
ayrica, igslevsiz mekénlarin oyun araciliiyla yeniden kazanilmasi amaciyla Onerilen
fonksiyonlarin mekansal karsiliklarinin netlestiriiememesi nedeniyle, proje oybirligiyle elenmigtir.

4 sira numaral proje: Projenin yenilikci form arayisi ve insan dlgegine uygunlugu olumiu
degerlendirilmis, ancak segilen baglamla kurdugdu iliski yeterince gicli bulunmamis, ‘saklambag’
senaryosunun hedeflenen olgtde yenilik sunmadigi degerlendirmesi yapiimistir. Bu gerekgelerle
proje oy ¢okluguyla elenmistir.

9 sira numarah proje: Farkli yas gruplarini ayni mekanda bulusturma fikri olumlu bulunmaklia
birlikte, dnerilen mekanlarin konvansiyonel bir yaklasima dayanmasi, fikirlerin gorsel temsillerinin
ise istenen olgunluk seviyesine ulagmamasi nedeniyle proje oybirlidiyle elenmigtir.



13 sira numarali proje: Projenin Su Kemeri ile kurdugu iligskinin zayif oldugu, secilen kentsel
baglamdan vyeterince faydalaniimadigi ve mekansal zenginlige katkisinin sinirli kaldig
degerlendirmesi yapilmistir. Ayrica, projenin ‘oyun’ kavramiyla baglantisinin daha net ifade
edilmesi gerektigi disinildiginden, proje oybirligi ile elenmistir.

16 sira numarali proje: Projenin dogaya ve farkh canhlarin birlikteligine yaptidi vurgu takdir
edilmis, ancak, bu birlikteligin ‘oyun’ kavramina yansimasinin yeterince gelistirilememesi
elestirilmigtir. Proje, 6nerilen oyun mekanlarinin baglamla uyum saglayamamasi ve mimari
olgunluk agisindan beklenen seviyeye ulagsamamasi nedeniyle oybirligiyle elenmigtir.

18 sira numarali proje: Projenin hedefledigi spontane birliktelikleri desteklemek igin fazla statik
bir organizasyona sahip oldugu ve moduler tasarimin potansiyelinin yeterince kesfedilmedigi
degerlendirmesi yapiimistir. Ayrica, projede sunulan fonksiyonlarin mekansal anlamda yeterince
cesitlilik gbstermedigi gérilmektedir. Proje, bu nedenlerle, oybirligiyle elenmistir.

23 sira numarali proje: Projenin, sanat aktiviteleriyle 6ne ¢ikan bir alana odaklanmasi ve sanat
ile oyunu bir araya getirme cabasi takdir edilmistir. Segilen alana yonelik mudahale yaratici
bulunsa da, tasarlanan modullerin tekduzeligi esnek kullanim olanaklarini sinirlamaktadir. Ayrica,
projenin kente yayillma potansiyelinin yeterince degerlendiriimedigi gdzlemlenmistir. Bu
nedenlerle proje oybirligiyle elenmigtir.

24 sira numarali proje: Projenin temasini olusturan geleneksel Turk gocuk oyunlarinin, 6ziinde
mekandan bagimsiz aktiviteler olmasi nedeniyle, bu oyunlara mekansal karsilik arayisiyla ortaya
cikan tasarimlar bir arada anlamli bir butlin olusturmakta yetersiz kalmaktadir. Ayrica, tasarlanan
modullerin mekanla kurdugu iliskinin de zayif oldugu dusunilmustur. Proje oybirligiyle elenmistir.

25 sira numaral proje: izmir kentinde, izban hattinin sehirde bir sinir olusturdugu yorumuna
yonelik gelistirilen iki tip ‘durak’ 6nerisinin, analiz dlgegiyle uyumlu olmadigi gérilmektedir. Ayrica,
oyunla iligkilendirilen tasarimlarin kent mobilyasi énerisi niteligini asamamasi elestirilmistir. Bu
gerekgelerle proje oybirligiyle elenmistir.

26 sira numaral proje: Sivas kentinde, tasarimin éninde kuruldugu Tashan ile kurdugu tezat
iliskisinin ve mekéani dénustirme potansiyelinin yeterince kesfedilmemesi elestirilmistir. Nitelikli
bir tasarim olmakla birlikte, gorsel ve islevsel olarak geleneksel bir ¢ocuk parkinin dtesine
gecmemesi, yarisma sarthamesinde belirtilen beklentileri karsilamak agisindan vyetersiz
bulunmustur. Mekanlari yeniden yorumlama potansiyelini sinirli birakmasi nedeniyle, proje oy
coklugu ile elenmisgtir.

28 sira numarah proje: Onerilen modiiler sistemin cesitlilik potansiyeli vurgulanmakla birlikte,
sistemin baglamiyla kurdugu iliski zayif bulunmustur. Oyuna yonelik konvansiyonel yaklagim,
modullerin olusturdugu sistemlerin de sinirli ve beklentilerin altinda kalmasina yol agmistir.
Tasarim genel olarak yenilikgi ve baglamla gugla bir iligki kuran bir yaklagim geligtirememigtir. Bu
dogrultuda projenin oybirligiyle elenmesine karar verilmigtir.



35 sira numarali proje: Projenin, kentin glincel kosullarina yonelik elestiriler getirmesi degerli
bulunmus, yalnizca oyun mekénlari yaratmakla kalmayip gerektiginde oyunu bozma yaklagimini
benimsemesi de olumlu degerlendiriimistir. Ancak, tasarimin mekansal niteliginin beklenen
seviyeye ulasamamasi nedeniyle, proje oybirligiyle elenmigtir.

37 sira numarahl proje: Farkli yas gruplari ve kullanicilar arasinda kargilasma ve etkilesim
olanagini kisitlayan bu yaklasim, oyunun sosyal baglari guglendiren ve katiimciligi artiran
potansiyelini sinirlamaktadir. Tasarim, proje metninde vurgulanan Tashan’in mekénsal ya da
kavramsal anlamda tasarima nasil yansidigina dair ipucglari sunmamaktadir. Mekansal tasarimi
yetersiz bulunan proje oy ¢okluguyla elenmisgtir.

38 sira numarali proje: Yapinin su Uzerine konumlandiriimasinin gerekgeleri ve halihazirda
mevcut olan kiyi-deniz iligkisine nasil bir alternatif sundugu yeterince acik¢a ortaya
koyulamamistir. Kullanilacak malzemenin niteligi ve su Uzerinde nasil isleyecegine dair
belirsizlikler de elestiriimistir. Tasarlanan mekanlarin niteligi ile "oyun" arasindaki iligki yeterince
olgunlagsmadigindan projenin beklentileri karsilamadigi degerlendirmesi yapilmis ve oybirligiyle
elenmesine karar verilmigtir.

39 sira numarali proje: Projenin oyun kavramina yaklasimi ve referanslari olumlu bulunmustur.
Oyun duraginin gunlik rutine ara verme ve insanlarla bir araya gelme firsati sunmaya ydnelik
tasarlanmasi dusuncesi takdir edilmis; ancak, projenin mimari niteliginin ayni olgunluk seviyesine
ulasmamasi ve gorsel temsillerin fikirleri yeterince aktaramamasi sebebiyle proje oybirligiyle
elenmisgtir.

43 sira numaral proje: insanlarin giinliik rotalarini déniistiirme ve onlari oyuna dahil etme fikri
olumlu bulunmus olmakla birlikte, proje alani olarak segilen parkin mekansal kurgusunda gugli
bir tasarim kararina rastlanmamistir. Park icine dagilan kigtk élgekli oyun alanlarinin birbirinden
kopuklugu, hedeflenen butlinclil oyun deneyiminin zayif kalmasina neden olmustur. Bu
nedenlerle proje bu asamada oy ¢okluguyla elenmistir.

44 sira numarali proje: Labirent temasi Uzerinden geligtirilen oyun kurgusu, mekanlarin tekdiize
kalmasina ve tasarimin yaratici bir yaklasimdan uzaklasmasina neden olmustur. Atil durumda
kalan bir kentsel alani yeniden degerlendirme fikri olumlu bulunsa da, temanin daha ézgun bir
sekilde ele alinmasinin projenin niteligini artiracagr degerlendirmesi yapilmistir. Proje bu
nedenlerle oy ¢okluguyla elenmistir.

45 sira numarali proje: Sivas'ta tarihi Taghan yapisindan alinan referanslarin ele alinig bigimi
ve ortaya ¢ikan tasarimin bir oyun parki niteligi tasimasi olumsuz degerlendirilmistir. Mekanlarin
yeterli olgunluga ulasmamasi ve tasarimin yenilik¢i bir yaklasim sunmamasi, proje ile Taghan
arasinda bir bag kurulamamig olmasi projenin zayif yonleri olarak goérilmis ve oybirligiyle
elenmesine karar verilmistir.

46 sira numaral proje: Sivas kent merkezinde, Tashan’in komsulugundaki kentsel bosluk igin
geligtirilen bu projede, tarihi agidan énemli bir alanda yer almasina ragmen, bu tarihi baglamin



tasarimi nasil sekillendirdigi belirsiz kalmistir. Tasarim, mevcut kaliplarin digina ¢gikamamakta,
alisilagelmis bir oyun bahgesi diizenini sirdirmektedir. Projenin secilen baglamla butinlesen
veya yenilikci bir fikir sunan bir yaklasim gelistiremedigi degerlendirmesi yapilmistir. Proje bu
nedenlerle oy ¢okluguyla elenmistir.

53 sira numarali proje: Projenin, oyunun irrasyonel ve rastgele yonlerini vurgulamasi ve bu
ilkeleri tasarimda takip etmesi tutarli bulunmustur. Basit geometrilerin farkli kullanimlarina yonelik
potansiyellerin kesfedilmesi de olumlu degerlendirilmistir. Ancak bu 'kirinti'larin butincil bir
kurguya ulasamadigi ve yalin kimliklerinin hedefledigi donudstirict etkiyi yaramadigi
dusunulmastar. Proje oy ¢okluguyla elenmistir.

54 sira numarahl proje: Projede, tasarim iki boyutlu dizlemle sinirh tutulmus, yapilasmaya
getirilen elestiriye ragmen bu konuya yaklasimi ylizeysel kalmistir. Zemini 1siklandirma énerisinin
mevcut diizeni nasil donlstlrecegi ve insanlari farkl bir aktiviteye nasil yonlendirecegi belirsizdir.
Bu ydnleriyle, projenin derinlikli ve yenilikgi bir mekansal deneyim sunma potansiyeline
ulagsamadigdi degerlendirmesi yapilmistir. Projenin oybirligiyle elenmesine karar verilmistir.

56 sira numaral proje: Projenin farkli bloklarin hareketine ve c¢esitli konfiglrasyonlarina
odaklanmasina karsilik, oyun temasina yaklasimi net bir sekilde ortaya koyulamamistir.
Mekéansal kurgunun gerekli olgunluk seviyesine ulasmadidi dederlendirmesi yapilmistir. Proje oy
cokluguyla elenmisgtir.

57 sira numarali proje: Projenin temsilinde kullanilan renkler ile grafikler arasindaki tutarsizlik
dikkat ¢ekmis ve bu durum projeyi anlamsizlastirmistir. Sehir dokusundan alinan farkl
referanslarin projeyi nasil sekillendirdigi net olarak ortaya koyulmamistir. Tasarimin, gérsel
anlatim ve kavramsal buttnluk agisindan beklenen nitelikte olmadigi degerlendirmesi yapilmis ve
proje oy ¢okluguyla elenmistir.

58 sira numarali proje: Projenin kurdugu etkinlik agi ile mekanlari birbirine baglama yaklagimi
olumlu bulunmus; oyunun ele alinig bicimi ve kutu oyununun sehre uyarlanma gabasi olumlu
degerlendirilmigtir. Ancak oyun rotasi ve oyun duraklarinin yeniden yorumlanmasinin mimari
acidan beklenen seviyeye ulasamadigi goérilmektedir. Gorsel anlatim dilinin yalin ve anlasilir
olmasi takdir edilmekle birlikte, tasarimin mekénsal niteliginin yetersiz kalmasi nedeniyle, proje
oy ¢okluguyla elenmigtir.

59 sira numarali proje: Projenin tarihi referanslarla bir oyun-mekan iliskisi kurma ¢abasi olumlu
bulunmustur. Ancak, dnerilen striktirin mevcut yapilarla kurdugu iligkinin ylzeysel kalmasi
elestirilmigtir. Tasarimin, slrekli bir deneyimin pargasi veya Ureticisi olarak ginlik yasama
entegre olmaktan ¢ok tekil bir deneyim yaratmaya odaklandigi goriimektedir. Bu
degerlendirmeler dogrultusunda proje oy cokluguyla elenmigtir.

60 sira numaral proje: Merak duygusu ve kesif temalarindan yola ¢ikan bu projenin Ankara’nin
merkezinde, Adliye, Cumhurbaskanligi Senfoni Orkestrasi ve Cer Modern arasinda tanimsiz ve
atil kalmis bir alani oyun temasi ¢evresinde kentlilere kazandirma 6nerisi olumlu bulunmustur.



Ancak, eski demir raylarindan alinan referansin tasarimin genelini nasil sekillendirdigi belirsiz
kalmistir. Uretilen moddllerin, kullanicilari farkli hareketlere yoénlendirmesi olumlu bulunmakla
birlikte, projenin iyi bilinen bir park tasarimina benzerligine karsin, bu éncul projeye acik bir
referans vermemesi sorunlu bulunmusg, bunun Otesinde yenilikgi bir yaklagim sunmamasi
elestiriimistir. Bu nedenle proje oy cokluguyla elenmigtir.

61 sira numarali proje: Projenin geri dontisim ve surduralebilirlik temalarini 6ne ¢ikarmasi ve
tasarimda katihmciliga vurgu yapmasi olumlu bulunmus; ayrica, projenin yasam doéngusunun
dugtnulmas olmasi da takdir edilmistir. Ancak, yapinin kurgusunda kullanilan kale referansi net
bir sekilde islenmemigtir. Panellerin bir araya gelerek olusturdugu konfiglirasyonlarin beklenen
yenilik¢iligi icermedigi ve tasarimin genel olarak yeterli olgunluga ulasmadigi gézlemlenmistir.
Projenin oy ¢cokluguyla elenmesine karar verilmistir.

66 sira numarahl proje: Projenin araziye yerlesiminin belirli bir tasarim kararina dayanmadigi
elestirisi yapilmistir. Yapinin yénlenme, boyutlanma ve yerlesim &l¢itleri belirsiz kalmistir.
Oyunun siresi, ritmi ve uzunlugu belirsiz bir melodi olarak tanimlanmasina karsin, projenin net
sinirlarla kurgulanmasi bir tezat yaratmaktadir. Tasarimin oyunun dogasindaki esneklik
potansiyelini yeterince degerlendirmemesi elestirilmistir. Proje oybirligiyle elenmigtir.

69 sira numarah proje: Proje, izmirde Alsancak’ta trafik kavsagi tizerinde bir {ist gecit énerisi
sunmakta, cevrede yer alan kentsel 6gelere referansla, oyunsu bir striktir dnerisi getirmektedir.
Ancak bu fikrin 6tesine gececek striktlrel ¢ézimlerden ve mekansal tasarimdan yoksun
kalmaktadir. Tasarimin mimari agidan yeterince gelismemis olmasi yaninda, oyun kurgusunun
da mekansal olarak beklenen olgunluga erigemedigi degderlendirmesi yapilmistir. Proje daha
derinlikli bir mekénsal deneyim sunma potansiyelini gerceklestirememesi nedeniyle oybirligiyle
elenmisgtir.

71 sira numarall proje: Projede yer alan tasarimin benzerlerine sikga rastlanmasi nedeniyle
0zgun bir dneri sunmadigdi degerlendirmesi yapiimistir. Kent mobilyasi tasarimi diizeyinin 6tesine
gecen daha kapsamli bir mtidahale beklentisini karsilayamadigindan, proje oybirligiyle elenmistir.

73 sira numarali proje: Bekleme surelerini anlaml bir sekilde degerlendirme g¢abasi olumlu
bulunmakla birlikte, projenin giiclil bir oyun kurgusu sunmadigi diistiintlmastir. Onerilen senaryo
dogrultusunda dijital ekranlarin mimariye entegrasyonunun zayif kalmasi, tasarlanan kabuk ile
striktirin uyumsuzlugu gibi konular olumsuz bulunmustur. Projenin mimari niteliginin yeterli
seviyeye ulasmadigi gorusuyle oybirligiyle elenmesine karar verilmistir.



UCUNCU ELEME

Uglincii eleme turu sonucunda:

-2,3,7,8,19, 20, 22, 27, 33, 40, 42, 51, 64, 65, 67, 75
sira numarali toplam 16 adet projenin elenmesine;

-10, 12, 14,17, 21, 29, 31, 36, 48, 49, 52, 55, 63, 70
sira numarall toplam 14 adet projenin 4. eleme turuna gegmesine karar verilmigtir.

2 sira numaral proje: Projenin Zeytinburnu'nda eski endustri bolgesi icerisinde yer alan
stadyumu oyun temasi ile doénustirme fikri ilgi ¢ekici bulunmustur. Ancak proje, Ust 6lgekte
analizler icermesine karsin, bulundugu kentsel baglamla yeterince iliski kurmamasi ve oyun
temasinin mekansal karsilidinin agik olmamasi sebebiyle oybirligiyle elenmistir.

3 sira numarali proje: Projenin kapsayici bir bakis acisiyla gelistirdigi 'kent ylzlesmeleri' fikri
anlaml bulunmustur. Ancak, projenin kurgusunun dért farkli bolge Gizerinden yapilmasinin hem
ana fikirle celistigi, hem de mekénsal kurguya bir katki saglamadigi, ayrica tasarlanan elemanlarin
mekansal bir nitelik olusturma acisindan zayif kaldigi disunudlmistir. Bu gerekgelerle proje
oybirligiyle elenmistir.

7 sira numarali proje: Projenin konumlandigi Van Gélu kiyisinda dogal ¢evreyle kurdugu gorsel
iligkisi, strikttr ve form arayisi degerli bulunmakla birlikte, proje, oyun temasiyla iliskilenen bir
mekansal kurgu olusturmamasi nedeniyle oybirlidiyle elenmistir.

8 sira numaral proje: Projenin Zeytinburnu'nda eski endistri bolgesi icerisinde yer alan
stadyumunda sahayi agaglandirarak oyun etkinlikleri icin bir kent ormani tasarlama fikri degerli
bulunmustur. Ancak, bu alanda agaclandirma ve ftriblinlerde yapilan midahaleler dogayla iligki
kurma agisindan ylzeysel bulunmustur. Bu sebeple proje oybirligiyle elenmigtir.

19 sira numarali proje: Projenin oyun temasini iklim krizi ve sebep oldugu kuraklik Gzerinden
ele almasi degerli bulunmustur. Bu dogrultuda tasarlanan birimin cesitlenerek farkli mekan
nitelikleri olusturmasi fikri olumlu bulunmakla beraber, tasarlanan birimin potansiyelinin yeterince
kesfedilememis olmasi ve butincil bir mekan kurgusu olusturamamasi sebebiyle, proje oy
cokluguyla elenmisgtir.

20 sira numarah proje: Kentin ara mekanlarini kesfetme ve dénistirme fikri Gzerinden
geligtiriimesi olumlu olarak dederlendirilmigtir. Ancak proje, oyun temasinin mekansal kurguya
yeterince yansimamasi nedeniyle oybirligiyle elenmistir.

22 sira numaral proje: Projenin trafik kavsagi Uzerinde kargilagsmalara olanak saglayan yeni bir
mekan olusturma énerisi olumlu bulunmustur. Grafik anlatim dili agisindan basaril bulunan proje,



fikrin mekansal cgesitliliginin yeterince arastirimamasi ve 'toplanma' / 'oturma' mekanlarinin
etkilesim agisindan sinirlayici bulunmasi sebebiyle oy ¢okluguyla elenmistir.

27 sira numarahl proje: Projenin 'paydas katilimcihdil' ve 'toplumsal esitlik' arayisindan yola
cikmasi ve artiriimis gergeklik teknolojisiyle surekli degisen dinamik bir mekan kurgusu olusturma
fikri ilgi cekici bulunmustur. Ancak, getirilen farkli senaryolarin nitelikli bir mekan olusturma
konusunda yetersiz kalmasi sebebiyle proje oybirligiyle elenmistir.

33 sira numarah proje: Projenin Safranbolu Eski Carsisi'ni yeniden kesfetme fikri olumlu
bulunmustur. Hem tasarim hem de grafik dili basarili bulunan proje, 'hallsinatif mekanlar' fikrini
Uglincl boyutta ve farkli dlceklerde yeterince gelistirememis olmasi ve fikrin aksine statik bir
mekan yaratmasi sebebiyle oy ¢cokluguyla elenmistir.

40 sira numarali proje: Mevcut yapinin farkli modiller ve araylzler ile bir oyun diizenegine
donusturulmesi fikri ilgi ¢ekici bulunmustur. Ancak proje, bu modul ve arayuzlerin nasil ve hangi
kosullarda bir araya geldigi ve bir araya geldiginde olusturdugu mekanin niteligi acisindan yeterli
bilgi vermemektedir. Bu sebeple proje oybirligiyle elenmisgtir.

42 sira numarahl proje: Projenin Huizinga'nin Homo Ludens eserindeki oyun kavramini
yorumlayarak tasarima yaklagsmasi ve kent igerisinde ilgi ¢ekici nesneler olusturmasi basarili
bulunmustur. Ancak, tasarlanan moduler birimlerin ¢esitli varyasyonlarinin yeterince
arastirilmamasi, bu fikrin mekansal kargiligini yeterince bulamamasi ve birimlerin batancal bir
kurgu olusturmakta yetersiz kalmasi nedeniyle oy ¢okluguyla elenmistir.

51 sira numarahl proje: Projenin kent icerisinde mevcut kamusal mekanlari oyun kurma
potansiyeli agisindan yeniden dizenleme Onerisi ve 'farkh bir ortak yasam olasiligi’ arayisi olumiu
bulunmustur. Ancak, kamusal mekanlarda dnerilen strikturlerin bu olasiliklari gecis ve toplanma
disinda oyun temasi ile iligkili olarak nasil olusturdugu ve yakin cevresindeki yapilarla nasil bir
iliski kurdugu acik dedgildir. Bu nedenle proje oy cokluguyla elenmigtir.

64 sira numarali proje: Bursa Hisar Bolgesi'ni Ug farkll meydan, sergi ve oyun alanlari barindiran
ara mekanlardan gecen bir 'rota' ile canlandirmayi hedefleyen projenin ana fikri degerli
bulunmustur. Tarihi dokunun korunmasi ve mevcut yapisal dgelerin yeniden degerlendirilmesi
yaklagimi, 'kinetik mobilya' ve ‘'enstalasyon iskelesi' gibi elemanlarla dinamik ve oyunsu
duzenlemeleri basarili bulunmustur. Ancak, 6nerilen striktirel elemanlarin tasariminin yeterli
olgunluk dizeyinde olmamasi sebebiyle proje oy ¢okluguyla elenmisgtir.

65 sira numarali proje: Projenin insaattan kalan artik borularin ekolojik ve sirdurulebilir bir kent
bilinciyle oyun alanlari tasarlamak Uzere yeniden kullanilmasi fikri, oyun alaninin kurgusunu
kentlinin kolektif olarak olusturmasi ve dinamik bir mekan yaratma disincesi degerli bulunmustur.
Ancak, bu modiillerin bir araya gelis bigimlerinin sinirli olmasi, nitelikli bir kamusal alan ve oyun
alani olusturma potansiyelinin yeterince gelistiriimedidi elestirisi yapiimistir. Bu nedenle proje oy
cokluguyla elenmisgtir.



67 sira numarali proje: Projenin oyunu, Ankara’da Ulus kent merkezinde glndelik hayatin bir
parcasi olarak kurgulama fikri, bunu sokak deneyimi tzerinden arastirmasi ve otobus duraklarinin
bir modil olarak ele alinarak varyasyonlarinin kesfedilme cabasi degerli bulunmustur. Bu
dogrultuda, Ust Olgekte yapilan analizlerin yerinde oldugu gdrilmds ve projenin anlatim bigimi
basarilidir. Ancak, moduil fikrinin potansiyelinin yeterince gelistirilememis olmasi, modillerin kent
mobilyasinin étesine gegcememesi ve baglamla kurulan iligkinin zayif olmasi nedeniyle proje oy
cokluguyla elenmisgtir.

75 sira numaral proje: istanbul’da Cihangir semtinde segilen baglamda halihazirda var olan
bostanlar ile oyun temasini birlestirme duisincesi ilgi ¢ekici bulunmus, projenin gérsel anlatimi
takdir edilmistir. Ancak, mekénsal tasarimin beklenen dizeyde gelistirimemesi sebebiyle oy
cokluguyla elenmesine karar verilmistir.

DORDUNCU ELEME

Dordinci eleme turu sonucunda:

-10, 14, 52, 63, 70
sira numarali toplam 5 adet projenin elenmesineg;

-12,17, 21, 29, 31, 36, 48, 49, 55
sira numarall toplam 9 adet projenin 6dul grubunda degerlendiriimesine karar verilmistir.

10 sira numarali proje: Projenin oyunu gundelik yasamin bir pargasi kilma argiimani ve bunu
'tente’ gibi bilindik bir elemani cesitli sekillerde bir araya getirerek farkli mekéansal nitelikler
kesfetme yoluyla yapmasi ilgi ¢ekici bulunmustur. Anlatim bigimindeki duyarlilik projenin olumlu
bir yani olarak éne ¢ikmistir. Proje, mekansal kurgusunun yeterince olgunlasamamasi ve oyun
ile iliskisinin yeterince gl¢li olmamasi sebebiyle bu agsamada oybirligiyle elenmistir.

14 sira numarali proje: Projenin gorsel imgesi, oyun temasini surdirdlebilirlik hedefiyle
batunlestirmesi ve anlatim dili olumlu bulunmakla birlikte, projede sahne, oyun alani, saha gibi
Onerilen mekanlarin tasarlanan striktirle nasil iliskilendigi, su toplama gorevi de géren tasiyici
striktirtin bunu genel kurguya nasil entegre ettigi anlasilamamistir. Oyun etkinliginin olusturulan
mekéanda yeterince karsilik bulamadigr distintlmas, projenin su ile iliskisi zayif bulunmustur. Bu
sebeple, proje bu agsamada oybirligiyle elenmigtir.

52 sira numaral proje: Proje, kagit toplayan ¢ocuklar tGzerinden toplumsal bir soruna isaret
etmesi ve kagit toplama-depolama eylemi ile oyun etkinligi arasinda kurdugu iligki nedeniyle
dikkat cekmektedir. Ancak, yoksul ¢ocuklarin kagit toplamak zorundaliginin sorgulanmak yerine,
tasarim yoluyla mesrulastiriimasi sorunlu bulunmustur. Ayrica, proje getirdigi mekansal ve
striktirel tasarimin yeterince gelismis olmamasi nedeniyle elestiriimistir. Bu sebeple, proje bu
asamada oy cokluguyla elenmisgtir.



63 sira numarali proje: Projede mevcut kimlik rollerinin sorgulanmasi ve bu dogrultuda mekansal
cesitlilik arayisi olumlu goérilmis, ancak tasarlanan mekanlarda bu cesitlilik arayisi yeterince
olgunlagsamamis bulunmus ve proje bu asamada oybirligiyle elenmistir.

70 sira numaral proje: “Dogal ¢evrede oyun” temasini 6ne ¢ikaran bu projede, kent icerisinde
yasayan bir oyun bahgesi yaratma fikri, tasarimin niteligi ve anlatim dili basarli bulunmakla
birlikte, Bursa’da Gokdere Vadisi’'nin iki yakasinda egimli dogal alanlarin insan eliyle ¢cok fazla
bicimlendirerek yapilandirilmasi ekolojik agidan elestirilmistir. Proje bu asamada oy ¢okluguyla
elenmisgtir.

ODUL GRUBU

1.0diil - 17 sira numarali proje oy cokluguyla 1. Odille,

2.0dil - 36 sira numaral proje oybirligiyle 2. Odiile,

3.0diil - 48 sira numarali proje oy g¢okluguyla 3. Odiile,

21 ve 49 sira numarali projeler oybirligiyle, 29 sira numarali proje oy ¢okluguyla Esdeger
Mansiyon Odiiliine deger bulunmustur.

12, 31 ve 55 sira numarali projelere ise oy gokluguyla Juri Ozel Odiili verilmesine karar verilmistir.

1. 6DUL

17 sira numarali proje: Kentin yogun yapili ¢cevresiicerisinde, konut yapilari arasinda kalan arka
alanlari birlestirerek boslugu tanimlayan ¢eperleri yeniden diizenleyen “Aradaki Oyun” baslikli bu
proje, geng, yasl, cocuk, yetiskin, her yastan mahalleli insanlar yani sira hayvanlarin cesitli
oyunlar cevresinde bir araya gelerek kendiliginden etkilesimine olanak saglayarak kentlilerin
glndelik yagsamini zenginlegtirmektedir. Mekénsal dizenlemede oyunun kentsel mobilya ile sinirli
kalmasi elestiriimekle birlikte, tasarimin yere 6zgu olugu yaninda, bagka alanlara uygulanabilirligi
ve buldugu kent bosluklarindan sizarak kenti ve kentlilerin gindelik yasamlarini iyi yonde
dénlstirme potansiyeli takdir edilmistir. Proje, 1. Odll'e deger bulunmustur.

2. 6DUL

36 sira numaral proje: "Anomali / Glndeligin Kamusal Hafizas|” baslikli proje, Halig’te tarihi sur
duvarlarini oyunun bir pargasi olarak éne ¢ikarmakta, bir kazi alani olarak deneyimlenmesine
olanak saglamaktadir. Onerilen striktiirin modiiler diizeni igerisinde st értllerle tanimladigi
farkli oyun mekanlariyla tarihi yapiyla gesitli bicimlerde iliskilenmesi nedeniyle takdire deger
bulunmustur. Ancak tasarim iskele struktirinin Kkisitlari igerisinde zorlanmasi nedeniyle
elestiriimigtir. Nitelikli gorsel anlatimiyla da basarili bulunan bu proje 2. Odiil'e deger goriulmustar.

3.0D0L
48 sira numarali proje: Oyunun modern toplumlardaki yerini sorgulayan kavramsal yaklagimi,

moduler form ve renk arastirmasina dayali tasarimin karmasiklik duzeyi, “Yap-Boz” gibi
tasarlanmis modullerin her yastan insanlari oyuna davet ederek cesitli oyun etkinlikleriyle farkl



deneyimler sunma potansiyeli basarih bulunan bu proje, secilen alanin sinirlari igerisinde
yerlesimin iki boyutlu kalmasi, kentle ve denizle iliski kurma potansiyelini gelistirememis olmasi
nedeniyle elestiriimistir. Proje, bicimsel ve estetik arastirmasi nedeniyle 3. Odil'e deger
goralmastar.

ESDEGER MANSIYON ODULLERI

49 sira numarah proje: Birlesmis Milletler Cocuk Haklari Sézlesmesi'nden yola gikarak
cocuklarin kendilerini ifade etme hakki ve ifade 6zglrliginin saglanmasini hedefleyen bu proje
guclu ana fikri ve senaryosuyla 6ne ¢ikmig; bu senaryo gergevesinde mevcut kamu yapilarini
kusatan yapisal tasarimlar fikri degerli bulunmustur. Tarihte kullanilan kusatma kulelerinden
esinlenen striktir onerileri oyun temasinin ilgi ¢ekici bir yorumudur. Bu referansin mevcut kamu
yapilarini kusatan striktirlerle tektonik iligkisi ve projenin Ayas tarihi kentiyle, kamu yapilari
disinda ne tir iligskiler kurdugu yeterince acik degildir. Proje juri tarafindan esdeger mansiyon
o0diline deger gorilmastar.

29 sira numaral proje: Oyunun aligilagelmis olani sorgulayan, 6zgurlestirici niteliginden yola
gikan “illizyon evreni / tutunma direkleri” baslikli projenin, “géziim odakli,” konvansiyonel mimarlik
pratigini sorgulayan, islevden bagimsiz mimarlik arayisi degerli bulunmustur. istanbul’'un cok
yogun kullanilan bir ulagim digimui ve son dénemde yapilan midahalelerle tartisma konusu olan
Kabatas iskelesi ve cevresinde, gecici ve oyunsu, deneysel bir tasarim olmasi nedeniyle bu proje
esdeger mansiyon 6diliine deger bulunmustur.

21 sira numaral proje: “iskele 360” bagslkli proje, Istanbul Tarlabas’'nda sosyal yasama
iyilestirici bir midahale Onerisi getiren senaryosuyla ve yere 6zgu gelistiriimis olan noktasal
muadahale onerileriyle degerli bulunmustur. Ancak merdivenlere kurulan iskelelerle sinirli kalan
mudahalelerin yeterince gelistiriimemis olmasi elestiriimistir. Proje, esdeder mansiyon 6diline
deger bulunmustur.

JURI OZEL ODULLERI

12 sira numaral proje: Oyunu gundelik yasama katmak Uizere otobls duraklarinin tasarimini
konu alan bu proje, dijital teknolojiyi tasarimla yaratici bir bicimde butunlestirerek insanlar
arasinda kendiliginden, anlik etkilesimleri tegvik etmektedir. Projenin gorsel anlatimi 6zellikle
basarili bulunmus, ancak ¢ikis noktasinda ‘glindelik hayatin sikicili§r’ vurgusu ve yalnizca otobls
duraklarina odaklanmasi elestirilmistir. Bu projeye jiri 6zel 6duli verilmesi uygun bulunmustur.

31 sira numaral proje: Sivas kentinde Tashan’a komsu bir kentsel boslugu, oyun temasi
cevresinde kentlilerin kullanimina sunan bu proje, ¢cok amagli yari acik mekanlar tanimlayarak
tiyatro, kukla tiyatrosu, atdlye ¢alismalari ve oturma vb. etkinliklerine olanak saglamaktadir. Proje
bu nitelikleri yaninda, Tashan’in mimarisine génderme yapan yalin tasarimi ile takdire deger
bulunmustur. Ust ortlileri olusturan yapi elemanlarini tagiyan aliminyum iskelet siteminin yerden
yuksekligi nedeniyle mekan tanimlamakta yetersiz olmasi elestirilmistir. Bu projeye juri 6zel 6duli
verilmesi uygun bulunmustur.



55 sira numaral proje: “Oyun, Déngl, Sahne, Gegit, Tekne, Durak” temalari gevresinde
kurgulanmis olan “Ugrak” baslikli bu proje, Hali¢’in iki kiyisi arasinda bir gezinti ve oyun glizergahi
olusturarak, Istanbul'un merkezinde kentliler icin yeni bir deneyim sunmasiyla ilgi gekici
bulunmus, projenin tasarim ve anlatim dili takdir edilmistir. Diger yandan, Hali¢ Gzerinde dogal bir
olusum olan Bahariye Adalar’nin bir eglence adasina dénustirdimesi ve tekne deneyiminin
yapayligi elestirilmistir. Bu projeye juri 6zel 6duli verilmesi uygun bulunmustur.



